
Zwischen
High5 2Rise AG - Michael Abele
(im Folgenden „TeamPLAY“)

und

_____________________________________________________
(im Folgenden „Trainer“)

wird folgende Vereinbarung getroffen:

1. Nutzungszweck
Trainer dürfen die bereitgestellten digitalen TeamPLAY-Materialien (z. B. Karten, PDFs, Grafiken) ausschließlich für
folgende Zwecke verwenden:

Durchführung von Teamplay-Coachings und Workshops
Präsentationen und Schulungen im Rahmen der eigenen Trainertätigkeit
Nutzung in digitalen Formaten (z. B. Zoom, Miro, Canva etc.)
Verwendung für eigene werbliche Zwecke (z. B. Social Media, Website)

2. Nutzungsbeschränkungen
Die folgenden Nutzungen sind nicht gestattet:

Weitergabe digitaler Dateien an Teilnehmer:innen oder Dritte
Vervielfältigung oder Nachdruck der Materialien
Nutzung für eigene Produkte oder Publikationen außerhalb von TeamPLAY
Weitergabe im Rahmen von Online-Kursen, Plattformen oder Mitgliedsbereichen

3. Eigentum und Urheberrecht
Alle Inhalte bleiben geistiges Eigentum von der High5 2Rise AG. Die Rechte an Gestaltung, Inhalten und
Systematik liegen bei der High5 2Rise AG. Die Nutzung erfolgt auf Leihbasis, nicht als Eigentumsübertragung.

4. Sonderregelungen für Werbung
Trainer dürfen Screenshots, Ausschnitte oder Bilder der digitalen Karten für eigene Werbung nutzen, sofern:

der Bezug zu TeamPLAY klar erkennbar ist
keine vollständigen Kartensätze öffentlich zugänglich gemacht werden
die Marke „TeamPLAY“ genannt wird (z. B. mit Link oder Logo)

5. Laufzeit & Beendigung
Diese Vereinbarung gilt zeitlich unbeschränkt und kann von beiden Seiten mit 14 Tagen Frist in Textform
gekündigt werden. Bei Beendigung ist die Nutzung der Materialien einzustellen. Bisherige Puplikationen dürfen
weiterhin verwendet werden, wenn sie den oben genannten Regelungen entsprechen.

6. Schlussklausel
Mit ihrer Unterschrift bestätigen Trainer, diese Regeln zu kennen, zu akzeptieren und im eigenen Wirkungskreis
umzusetzen.

Ort, Datum: __________________________________

Name:  _______________________________________
in Druckbuchstaben

Unterschrift: 

Nutzungsvereinbarung für digitale TeamPLAY-Materialien

Ort, Datum: Düsseldorf,

High5 2Rise AG | Michael Abele

Unterschrift: 


